Studienplan Bachelor-Studiengang

Softwareentwicklung und Medieninformatik
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n N
Mathematische und
naturwissenschaftlich technische 20 (24 (20 |24
Grundlagen
Mathematik | 6 6 |6 6
SMIB1200 - Mathematik | P (P | 6+0
Mathematik Il 6 6 |6 6
SMIB2110 - Mathematik |1 PP 5+0
SMIB2120 - LP Mathematik PP 0+1
Hardware-Grundlagen | 4 6 (4 6
SMIB1310 — Hardware-Grundlagen | P (P | 3+0
SMIB1320 - LP Hardware | PP | O+1
Hardware-Grundlagen I 4 6 |4 6
SMIB2210 — Hardware-Grundlagen I PP 2+0
SMIB2220 - LP Hardware I 0+2
Angewandte Informatik - Pflichtmodule 60 |84 (60 |84
Programmierungstechnik | 6 6 |6 6
SMIB1400 — Programmierungstechnik | PP | 2+4
Programmierungstechnik Il 6 6 |6 6
SMIB2300 — Programmierungstechnik Il PP 2+4
Betriebssysteme 4 6 (4 6
SMIB2710 — Betriebssysteme P (P | 2+0
SMIB2720 — LP Betriebssysteme 0+2
Theoretische Informatik 4 6 |4 6
SMIB6100 - Theoretische Informatik PP 2+2
Laborpraktikum Software 4 6 |4 6
SMIB3300 - LP Software PP 0+4
Algorithmen und Datenstrukturen 4 6 (4 6
00 aorimen i 3G
Software Engineering | 4 6 (4 6
SMIB4100 - Software Engineering | PP 2+2
Rechnernetze 4 6 |4 6
SMIB2400 - Rechnernetze PP 2+2
Datenbanken | 4 6 |4 6
SMIB3200 - Datenbanken | PP 2+2
Netzwerksicherheit 4 6 |4 6
SMIB3400 — Netzwerksicherheit PP 2+2




Graphische Datenverarbeitung

SMIB4300 — Graphische Datenverarbeitung

2+2

Web Engineering |

SMIB4200 — Web Engineering |

2+2

Mobile Systeme

SMIB6300 — Mobile Systeme

242

Erweiterte Grundlagen

SMIB4410 Medieninformatik |

2+0

SMIB4420 Datenbanken Il

1+1

Angewandte Informatik -
Wahlpflichtmodule

20

30

18

30

Web Engineering Il

SMIB4500 — Web Engineering

3+1

Software Engineering Il

SMIB6500 — Software Engineering Il

2+2

Kiinstliche Intelligenz

SMIB6400 — Kunstliche Intelligenz

2+2

Software-Systeme

12

SMIB7210 — Software-Qualitatssicherung

2+0

SMIB7220 — Software-Projektorganisation

0+4

SMIB7230 — Arbeiten in Gruppen

0+2

Mediengestaltung

SMIB4700 - Mediengestaltung

2+2

Digitale Bildverarbeitung

SMIB6600 — Digitale Bildverarbeitung

242

Medieninformatik Il

SMIB6700 — Medieninformatik Il

2+2

Laborpraktikum Audio/Video

SMIB7300 — LP Audio/Video

0+2

Autorensysteme/Spiele

SMIB7400 — Autorensysteme/Spiele

242

Fachiibergreifende
Schliisselkompetenzen

18

27

18

27

Grundlagen Betriebswirtschaftslehre

SMIB6200 — Grundlagen BWL

4+0

Allgemeinwissenschaften |

SMIB1110 - Einfiihrung ins Studium

0+2

SMIB1120 — Kommunikation und
Selbstmanagement

0+2

Allgemeinwissenschaften Il

SMIB7110 — Kommunikation und
Prasentation

0+2

SMIB7120 — Dokumentation

2+0

SMIB7130 — Verhandlungsfihrung

0+2

Technisches Englisch

SMIB2600 — Technisches Englisch

2+0

2+0

Praktisches Studiensemester




Praktisches Studiensemester 20W ‘2,3 30 ‘2,3 30
SMIB5100 — Praktisches Studiensemester PP
Abschlussarbeit
Bachelor-Arbeit mit Kolloquium 3M (15 |3M (15
SMIB7510 — Bachelor-Arbeit PP 3M
SMIB7520 — Kolloquium Bachelor-Arbeit P (P
118
20 =
Gesamt SMIB/SE: 24 24 20 20 20W 20 10 W S
3M
116
20 =)
Gesamt SMIB/MI: 24 24 20 20 20W 20 8 W <
3M

Erlauterungen:

SMIB/SE

SMIB/MI

3M
20W
SWS
LP

P
X+y

Bachelor-Studiengang

Softwareentwicklung und Medieninformatik
Studienschwerpunkt Softwareentwicklung
Bachelor-Studiengang

Softwareentwicklung und Medieninformatik
Studienschwerpunkt Medieninformatik

3 Monate

20 Wochen

Semesterwochenstunden

Laborpraktikum

Pflichtmodul bzw. Wahlpflichtmodul des gewahlten Schwerpunkts
Vorlesungs-/Ubungsstunden + Labor-/Seminarstunden

Die Aufteilung der Semesterwochenstunden (SWS) in Vorlesungs-/Ubungsstunden und
Labor-/Seminarstunden ist ein Vorschlag, der vom Lehrverantwortlichen in eigener Regie

variiert werden kann.






